Kinderfeuerwehren Landkreis Bamberg
Ideenborse

Kranker Ball

Spieldauer: 180 sec  Spieleranzahl: 4

Material

e Krankentrage

e FuRball

e Materialien fiir den Parcours
o Bank
o Tisch
o Leitkegel

e Markierungsspray/ - band
e Stoppuhr/ Handy

Beschreibung

Hier ist das Ziel einen FulRball, ohne dass dieser auf den Boden fallt, auf einer
Krankentrage durch einen Parcours zu bringen. Fallt der Ball auf den Boden, werden
Strafpunkte abgezogen.

Punktevergabe/Ziel

e Max. 180 Punkte.

e Die Hochstzeit betragt 180 Sekunden.

e Die bendtigte Zeit in Sekunden wird von den 300 Punkten abgezogen. Der
verbliebene Rest ergibt die Punktzahl dieser Station.

e Bei Berihren des Bodens werden immer 10 Punkte als Strafpunkte abgezogen.




